
Испорченный телефон  Правила игры Старая проверенная временем детская игра в 

испорченный телефон. Играть в неё можно одной или двумя командами. Выбирается 

водящий, который на ухо шёпотом говорит одному из игроков слово или фразу, а тот 

старается точно также передает другому игроку и так по цепочке. Последний игрок 

говорит в слух то, что у него получилось и сравнивают с оригиналом. Зачастую 

получается очень неожиданный и смешной результат! Если играет две команды, то 

ведущий передает слово двоим игрокам из обоих команд. Побеждает та команда, чей 

результат будет наиболее похож на оригинальный. 

 

 

 



 

Море волнуется раз .. 

 

Правила игры:  Есть несколько вариантов игры. 1) Ведущий отворачивается от игроков и 

произносит известную считалочку: Море волнуется раз, Море волнуется два, Море 

волнуется три, Морская фигура на месте замри! Пока он говорит, участники хаотично 

двигаются в любом порядке, изображая руками движения волн. Как только водящий 

замолкает, нужно замереть в какой-нибудь фигуре. Водящий подходит к одному из 

игроков и дотрагивается до него. Игрок изображает свою фигуру в движении, а водящий 

угадывает, что это такое. Игрок, чью фигуру не удалось угадать, сам становится водой. 2) 

После произнесения считалочки игроки должны замереть в той позе, в которой оказались. 

Водящий поворачивается, обходит всех играющих и осматривает получившиеся фигуры. 

Кто первый из них пошевелится, тот становится на место ведущего, либо выбывает из 

игры (в этом случае победителем становится наиболее дольше продержавшийся игрок). 3) 

Можно использовать другой вариант игры, когда ведущий осматривает все фигуры и 

выбирает наиболее ему понравившуюся. В этом случае победителем становится игрок, 

наиболее ярко проявивший свою фантазию. 

 

Колечко-колечко 

Правила игры. Игроки садятся в ряд и складывают ладони лодочкой. Водящий держит в 

кулаке или сложенных ладонях мелкий предмет, например монетку, пуговицу, колечко. По 

очереди обходит каждого игрока, вкладывая в его «лодочку» свою и произнося считалку: 

«Я ношу-ношу колечко и кому-то подарю». Задача водящего — незаметно вложить 

«колечко» одному из игроков и произнести «Колечко-колечко, выйди на крылечко!» После 

этого игрок, которому достался предмет, вскакивает и пытается убежать. Задача 

остальных участников — задержать убегающего 

 

 



 

 


